Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boliimii
ENT130 Tasarim Cizimi Il Dersi AKTS Paket Bilgileri

Boliim Misyonu: iyel tasarim 21, yiizyilin barindiran, isbirligi, iletisim, elestirel diisiinme ve yaraticiligi merkezine alarak, 83 ini sektor i, mezunlar ve
disiplinlerarast isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarli, gevik, uyumlu, esnek ve gozim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

etkilesim iginde olan bir ortamda egiterek;

Boliim Misyonu Bilesenleri

n, yaratici, gevik, uyumlu, esnek g6ziim odakii disiplinleraras isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
i yonetme ve isletme becerileriyle sektérde kendi islerini kurabilen mezunlar yetitirmek

gretim ve tasarim-uygulamada cesitli paydaslar ile etkilesim icinde olmayi saglayan ortamlar yaratmal

BMB4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endistrile birlikte toplumsal ve gevresel sorumara duyarliln gézetmek

Program EGitim Amaglar:
PEA1: Program mezunlarimiz biyiik Slgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Griin geligtirme alanlarinda gérevlendiriimek tizere éncelikli tercih edilirler.
PEA2: Programin mezunlar tasarim odakli girisimilik alarinda aktif rol tstlenirler/ kariyer gelistirirler
PEA3:Program mezunlari kullanici odakl tasarim arastrmasi vo kullanici deneyimi alanlarinda uzman olarak gorev alirlar.

arkii i

PEA: Program mezunlari veya akademik velveya egitimci olarak devam ederler.
PEAS: Program mezunlarimiz yer aldigi galismalarda Qevrese\ ekonomik ve sosyal etkenler ne etik degerleri gézeterek, toplumunun yasam Kalitesinin yikseltimesinde etki sahibi olurlar
PEAG6: Program caligtiklar problem ¢ézme. ile 6n plana gikarlar
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En son Giincellenme Tarihi

Ders Igerigi (Tiirkge)
Bu dersin temel amaci bir iletisim araci olarak serbest el gizimi ve basit sunum tekniklerinin dgrencilere Dersin Ogrenme Ciktilar (DOC)
kazandirimasidir. Bu ders ogrencilerin goz-el uyumu motor becerisini gelistirmeyi hedeflemektedir. Ders 1. Iik-GBlge gibi tasanm delerint kullanarak ii ve lic boyatlu cisimlerl KAft Gzerinde tonlar ve
kapsaminda égrenciler markér, toz pastel, kurukalem gibi medyalar ile iki ve (i boyutlu cisimleri tonlar ve Isik-Golge gihi tasanm Sdelerini kullanarak ikd v i bovutlu cisimler k3fi Ozeri v
renklendirir. Ders kapsaminda 6grenciler iiriin formlarini farkli malzeme ve araglarla resmeder ve sunum 2- Urlinlerin mekan ve insan ile olan iligkisini kadit tzerinde canlandirir.
tekniklerini gelistirir. Yeni iiriin formu gelistirme konusunda teknikler sunar. 3- Genel serbest el gizimi malzeme ve tekniklerini kavrar.
4- Bu teknikleri kullanarak tiriin sunum paftasi hazirlar
Ders Igerigi (ingilizce)
The main aim of this course i o provide students with free hand drawing and simple presentation techniques as &
communication tool. This ope of
the course, students tone and color two- and three-dimensional objects with media such as markers, powder pasels,
and pencils. Within the scope of the course, students draw product forms with different materials and tools and
develop their presentation techniques. It presents techniques for developing new product form.
Tanitim Bilgileri O@retim Yontem ve Teknikleri
Tiirkge Aksi bildirilmedidi takdirde dersler asagiida belirtilen sekilde i
Zorunlu Dersler 1-Ders i siraya gore ilkten sona dogru bes d@renci yaptiklari calismalardan en iyisi ve en kdtistini duvara asar.
Oéretim Dog.Dr.Engin KAPKIN, Odr.Gér.Levent BURGAZLI 2-Sinif olarak bu calismalar degerlendirili.
Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece yilz yiize edjtim seklinde I 3-Ders ici calisma konusu 6@rencilere anlatilir, gésterilir ve ardindan édrencilerden calismayi yapmalari beklenir.
Dersin & Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu 4- Haftalik 6dev(ler) agiklanir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili 6nerilen baska dersler 5-Bazi durumlarda 6drenciler haftalik Gdevi yapmaya ders esnasinda baslar.
* Robertson, S. & Bertling, T. (2013). How To Draw: Drawing And Sketchin, 6-Soru ve problemler ders sirasinda devamli olarak tartigilir.
« Robertson, S. & Bertling, T. (2013). How To Render. Design Studio Press.
« Sjolen, K. & Macdonald, A. (2011). Learning Curves: An Inspiring Guide 1]
« Eissen, K. & Steur, R. (2011). Sketching the Basics. BIS Publishers.
« Eissen, K. & Steur, R. (2007). Sketching Drawing Techniques For Product
Okuma Listesi ve Kaynaklar |« Baskinger, M. (2014) Drawing ideas. Watson-Guptill Publications.
g i 1 Ara Sinav, 1 Final ve Odevler Dersin meslek egitimini sad yénelik katksi (PEA ile iliskilendirerek bilir, yapar... gibi yetkinlik ifadeleri)
Igaj & Uygulama Staj yok, Ders Uygulamali bir derstir.
igerik Dersin meslek egitimini sa§ yénelik katkist
i o No |Program Yeterlilikleri Katki Diizeyi (0- | DBC1 DOC 2 DOC3 Do 4
1. hafta Kompleks Yiizeylerin Gizimi ve Yiizey Iglemleri 1-23)
1| Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme 0
2. hafta Bloklama ve Detaylandirma
3. hafta Perspektif Tirleri, Tek kacigh, Gift Kagigh, Ug Kagish Perspektif 2| Uriiniin i k pazarl kull stireglerini y o
3 Heroshot, Bird's Eye View, Frog's Eye View
3 I 1
4. hata Tonlama ve Golge Bulma Gereksinimleri kargilayacak bigimde bir riini, sistemi, detays, sireci tasarlayabilme
2o " 0
5. hafta Basit Bicimleri Tonlama Disiplinler arasi ortak calisabilme
5[Tasarim ve/veya 1
6. hafta Kavisli Yizeyleri Tonlama /veys
i 6| Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 1
7. hafta Kompleks Yiizeyleri Tonlama
7 3
8. hafta ARA SINAV Etkin iletisim kurabilme
3 — - 0
9. hafta Renk ve Malzeme: Yansitci Yiizeyler (Krom ve Plastik) Tasarim disiplininin yagam dongiisii igindeki etkilerini anlama-yorumlama-6ngérme yetkinligine
sahip alabilme
3 — " p— — 3
10, hafta Renk ve Malzeme: Mat ve Yari Mat Yizeyler (Cam ve Ahgap) Yasam boyu 6§renmenin gerekliligi bilinci ve bunu gerceklestirebilme
10(cag 0
11, hafta Renk ve Malzeme: Karma Malzemeler Gagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme
. o i 11| Mesleki 6zgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 1
12. hafta Uriin-nsan-Mekan ligkisinin ilmesi
13. hafta Fokus ve Hayalet Etkisi, Hareketi Gésterme, Patlak Perspektif, Tam Kesit 12| ki boyutluya da iig boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme 3
i Perspektif Gizimleri
14. hafta Uriin Sunumu Hazirlama: Pafta, Diizen, Yardimci Grafik Elemanlarin 13 |Endiistriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli 6lgeklerdeki tasarimlari gergeklestirebilme 1
. kullanimi
14{Endilstriyel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme 0
IS " - 0
persin amaglart Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEAL PEA2 PEA3 PEAG PEAS PEAG 16|Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme 3
Bu dersin temel amaci bir 17|Akilci, soyut analiz ve sentez yapabilme 2
m araci olarak serbest el
gizimi ve basit sunum 2 - - - - 1
tekniklerinin 6grencilere
kazandiriimasidr.
18|Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 1
19 enguern —— —— " 0
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi): Endilstrinin beklentilerini kargilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme
i - 20| Bilgisayar destekli programlara hakim olma; lgekli model tretme 0
Tasanm Tasarim Kuram ve Yontemleri Tasarim Teknolojileri Genel Egitim
0:D 1: Alt seviyede 2: Orta seviyede 3 : Ust seviyede
3 0 0 0
Ders Kontenjan Bilgileri ve Agilma Bilgileri g Yéntemi ve Gegme Kriterleri
Sayist Yiizdesi
Dersin Optiumu (ideal oimasi gereken) Kontejan | 24 1. Arasinav 1 20%
Dersin Maksi | 24 Dénem Sonu Sinavi 1 60%
Dersin Agilmasi Onerilen Donemi | Giz_ | - Toplam 100%




