Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Bolimii
ENT228 Dijital Ortamda Gorsellegtirme | Dersi AKTS Paket Bilgileri

B6lim Misyonu: Endistriyel tasarim

21. ylzyihn

ortamda egiterek; disiplinlerarast isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarli, evik, uyumlu, esnek ve giziim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

Bolim Misyonu Bilesenleri
BMBH: Elestirel dls

BMB2: Gil ;lmclllk Ku\(urunu yonetme ve isletme becerileriyle sektorde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek
im:

dgretim ve tasanim-uygulamada cesitli paydaslar ile etkilesim iginde olmayi saglayan ortamlar yaratmak

nebilen, yaratic, evik, uyumlu, esnek gézim odakli disiplinlerarast isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek

BMBA4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endstri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliligi gézetmek

Program Egitim Amaglan:

PEA1: Program mezunlarimiz biiyiik dlgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Griin gelistirme alanlarinda goreviendiriimek iizere 6ncelikli tercih edilirler.

PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimilik aglarinda aktif rol istlenirler/ kariyer gelistirirler

PEA3:Program mezunlari kullanic odakh tasanm ara§hrmasn ve kullamcn deneyimi alanlarinda uzman olarak gérev alirlar.
akademik kariyerlerine aragtirmaci ve/veya egitimei olarak devam ederler.

PEA4: Program mezunlari farkl

PEAS: Program mezunlarimiz yer a\dlgl gal@malarda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerlen gozeterek, toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar

PEAG6: Program mezunlarimiz ¢alistiklar kurumlarda problem ¢gézme inda gevik ve
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Ders Icerigi (Tiirkge)

Dijital Ortamda Gérsellestirme Temel Kavramlari; Ara yiizler; Temel Araglar: Egri, 2 boyutta islemler; Cizgi, Cizgi
olusturma, Yiizey Gzerinde <;|Zg| olu;turma Yiizeyler: Yiizey c\u§turma , Yiizeyleri boyama, Gegisli boyama Tki
Boyutlu ; Yiizey Ozellikleri; O Kullant

Gorsellestirme ve Isik; Malzeme 0\u§umu Ve Yiizeye Giydirme; Gorsellestirme ve Sunum Teknikleri; 3 Boyutlu kati
Modelleme; Mesh Modelleme.

Ders igerigi (ingilizce)

Basic Concepts of Visualization in Digital Environment; Interfaces; Basic Tools: Curve, 2D operations; Streaked
Creating lines on the surface; Surfaces: Creating surfaces, Painting surfaces, Transitional painting; Assembly and
Deformation in Two-Dimensional Models; Surface Properties; Di Using Layers; Vi and Light;
Material Formation and Surface Dressing; and 3D solid Modeling; osh
Modeling.

Tanitim Bilgileri

Ders Dili Tiirkge
Ders Tiirii Zorunlu Dersler

Ogretim Ars.Gor.Dr. Barig Dervig, Ars.Gor.Dr. Ahmet Bagkan
Dersin Verilig Bigimi Bu ders sadece yiiz yiize editim seklinde yilriiti
Dersin Ot Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu

Onerilen Dersler Bu dersle iliskili 5nerilen baska dersler bulur

Okuma Listesi ve

Degjerlendirme 1 Ara Sinav ve 1 Final

Staj & Uygulama

1 ile 6n plana gikarlar

i biinyesinde barindiran, isbirligi, iletisim, elestirel diigiinme ve yaraticilig merkezine alarak, 63rencilerini sektor profesyonelleri, mezunlar ve birbirleriyle etkilesim iginde olan bir

Dersin Odrenme Ciktilari (DOC)

Dijital ortamda olusturulan ii¢ boyutlu modell: temel bilgilerinin kur olusturulmasi, dii

Dijital yaratimda kullanilan bilgisayar yazilimlari ile sorun

Dijital medyada tasarim problemi cozme becerilerini gelistirebilmek

Ogretim Yontem ve Teknlklen

Ogretim

Uygulama

Odev

Dersin meslek egitimini yénelik katkisi (PEA ile ili bilir, yapar... gibi yetkinlik ifadeleri)

icerik Dersin meslek egitimini yénelik katkist
1. hafta Dersin tanitimi. Dijital ortamda gérsellestirmeye giris. No |Program Yeterlilikleri Katki Diizeyi (0- | DOG1 | DOC2 [DOG3 | DOC4
1-2-3)
2. hafta Arayiiz/Curve/Li lyli curate Coordi Precision 1[Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme 0 0 0
Modeling/Object Snaps
3. hafta Circle/Arc/Polygons/Fillet/Blend/Copy/Rotate/Mirror/Join/Gumball/Tri 2| Uriiniin tasarim-iretim-tiketim-p: kullanim siireglerini yor 0 0 0
m/Split/Offset/Scale
4. hafta Genel Tekrar/Background Bitmap 3| Gereksinimleri kargilayacak bicimde bir iirtinii, sistemi, detayi, siireci tasarlayabilme 1 1 1
5. hafta Extract surface/Rebuild/Boolean difference/Curve 4|Disiplinler arasi ortak caligabilme 0 o o
boolean/Array/Revolve/Pipe
6. hafta Surface/Polysurface/Sweep1/Sweep2/Loft/Network of 5| Tasarim pl ini ve / veya 0 0 0
Curves/Patch/Surface 3-4 points
7. hafta Ara sinav. 6|Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 0 1 1
8. hafta Surface/Polysurface/Pull to surface/Text-Surface 7|Etkin iletigim kurabilme 0 0 0
9. hafta Drafting/Olciilendirme/Annotation/Olcek/3 gbriiniis/Plot(Vektsrel cikti) 8| Tasarim disiplininin yagam déngiisii igindeki etkilerini anlama-yorumlama-gngérme yetkinligine 0 0 0
sahip alabilme
10. hafta Tekrarlar/Soru Cevaplar(Shell, Offset Surface, Hole...) 9|Yagam boyu 63renmenin gerekliligi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 0 0 0
11. hafta Tekrarlar/Soru Cevaplar (Curve edit tools, Naked edge, Cage) 10|Gagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme 0 0 0
12. hafta Odev haftasi/lleri diizey caligma/Gérsellestirme/Temel Render 11| Mesleki 6zgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 0 0 0
13. hafta Odev haftasi/lleri diizey calisma/Gérsellestirme/Temel Render 12|lki boyutluya da ii¢ boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme 3 3 3
14. hafta Odev haftas/lleri diizey caligma/Gérsellestirme/Temel Render 13| Endustriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli 6lgeklerdeki tasarimlari gergeklestirebilme 3 3 3
14| Endistriyel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme 0 0 0
15 " . . " - 0 0 0
Dersin amaglan Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEA1 PEA2 PEA3 PEA4 PEAS PEA6 16|Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme 3 3 3
Dersin amaclari 17| Akilc, soyut analiz ve sentez yapabilme 0 0 0
1
18| Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 3 3 3
19|Endiistrinin beklentilerini karsilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 1 1 1
Kategori (Kredi ya da AKTS Kre:
20|Bilgisayar destekli programlara hakim olma; 6lgekli model tretme 3 3 3
Tasanm Tasarim Kuram ve Yéntemleri Tasanim Teknolojileri Genel Egitim
0: Desteklemiyor 1 : Alt seviyede destekliyor 2 :Orta seviyede 3 Ust seviyede
1 3
Ders Bilgileri ve Agilma Bilgileri Deg irme Yontemi ve Gegme Kriterleri
Sayist Yiizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasl gereken) Kontejani 70 1. Arasinav 1 40
Dersin i 100 Ddnem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Gz \ Bahar Toplam 2 100




