Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Bolimii
ENT 230 Etkilegimli Prototipleme (TR) Dersi AKTS Paket Bilgileri

B6lim Misyonu:

21. yiizyilin isbirligi, letisim, elestirel disinme ve rak, dgrencilerini sektr i, mezunlar ve

tasaril yili
ortamda egjiterek; disiplinlerarast |§b\rl|g|ne agik, toplumsal ve cevresel sorunlara duyarli, gevik, uyumlu, esnek ve goziim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeﬂemek(edlr

Bolim Misyonu Bilesenleri

BMBH: Elestirel diistinebilen, yaratici, gevik, uyumlu, esnek g5zim odaki disiplinlerarasi isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
BMB2: Girisimcilik kiiltiriinii yonetme ve isletme becerileriyle sektdrde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek

BMBS3: Egitim-Ggretim ve tasarim-uygulamada cesili paydaslar ile etkilesim iginde olmayi saglayan ortamlar yaratmak

BMB4: Egitim-Ggretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endiistri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarlilig gézetmek

Program Egiim Amaglar

PEA1: endiistri ile bir diizeyde bir araya gelerek gercek diinya tecriibeleri kazanmasini saglamak ve onlari giincel endistri arastirma ve tasarim-uygulama becerileri ile donatmak.

PEAZ: Mosunanmian asimallc KItiring yoneime ve sletmo becerier 6 donatipalarin saglamak, boyioco SoKlorde kend: lern kurablime potansyellern arimak
PEAS3: Mezunlarimizin arasinda giiclii bir iletisim agi olusturmak ve mezunlarimizin kariyer gelisimlerine destek olmak.
PEA4: Ogrencilerimizi ve mezunlarimizi, gevreye duyarl ve sosyal sorumluluk sahibi olmalarini tesvik ederek, dinya gapinda etkili ve anlamii degisikiikler yapmaya tesvik etmek.

etkilesim iginde olan bir

En son Giincellenme Tari 28.12.2023 |
Ders Icerigi (Tirkce)
Kullanici Deneyimi ile ilgili Temel Kavramlar; Etkilesimli Prototip Temel Kavramlar; Arduino Gelistirme Kartlarina Dersin Ogrenme Ciktilar: (DOC)
Giris: Arduino Uno; Dijital/Analog Cikis/Girisi Kullanma; Prototipleme Temelleri: Devre tahtast, Baglantlar, Giig ullansa deneyimi lle ve  orototls kevramianms acklar
Kaynaklari; Arduino IDE: Arayiiz; Arduino Programlama: Fonksiyonlar, Degiskenler, Sabitler, Kontrol yapilar unan " prototip ta =
Kitaplik Kullaims; Elektronik Devre Cizim Uygulamalan: Tinkercad ve Fritzing; Sensorler: Isik, Ses, Mesafe, Oriinii olusturan elektronik devre ve sistemleri tanir
Hareket, fvme, Sicaklik, Nem, Basing; Cikis Bilesenleri: Ses, Isik, Hareket; Ekranlar; Arduino Uno ile Etkilegimli Acik kaynak p temel seviyede bilir ve uygular
Prototipler Yapma. Geligtirme kartlari ile temel seviyede caligir prototip retir
Ders icerigi (ingilizce)
Basic Concepts of User Experience; Interactive Prototype Basic Concepts; Introduction to Arduino Du«clnpmcm
Boards; Arduino Uno; Using Di [o! put; Prototyping
Power supplies: Arduino IDE: Interface: Arduino Programming: Functions, Variables, Constants, Conlrol structures:
Library Usage; Electronic Circuit Drawing Applications: Tinkercad and Fritzing; Sensors: Light, Sound, Distance,
Motion, Acceleration, Temperature, Humidity, Pressure; Output Components: Sound. Light, Motion: Screens:
Making Interactive Prototypes with Arduino Uno.
Tanitim Bilgileri Odretim Yéntem ve Teknikleri
Ders Dili Tiirkge Oaretim
Ders Tilrii Mesleki Segmeli Dersler anlatma
Ogretim Dr. 6. Uy. Gizem Hediye Eren gosterme
Dersin Verilis Bigimi Bu ders sadece yiiz yiize egjitim seklinde yiriit i proje tasarim ve yénetimi
Dersin 61 Bu dersin n kosulu ya da e kosulu soru yanit
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili 5nerilen baska dersler
Arduino aik kaynakli elektronik platformu internet sitesi: https://www.
arduino.cc/; Arduino Uygulama Kitab, Robotistan; Projeler ile Arduino,
Arduino ve Android ile Uzaktan Kontrol Sistemleri, Arduino Atdlyesi,
Herkes icin Arduino, Koblab Yayinlari; The Art of Interactive Design: A
Euphonious and Illuminating Guide to Building Successful Software, Chris
Crawford; Physical Computing: Sensing and Controlling the Physical
World with Computers, Tom Igoe, Dan O'Sullivan; Arduino Cookbook,
Michael Margolis
Okuma Listesi ve Kaynaklar
Deg i 1 Ara Sinav ve 1 Final Dersin meslek egjitimini sag yénelik katkist (PEA ile iliskilendirerek bilir, yapar... gibi yetkinlik ifadeleri)
Staj & Uygulama Bagimsiz calisir; Calismasini organize eder ve planlar; proje tasarlar ve ydnetir
icerik [Dersin mestek egitimini sag yonelik katkist
1. hafta Kullanici Deneyimi ile ilgili Temel Kavramlar No |Program Yeterlilikleri Katki Dilizeyi (0- | D6C 1 | DGC 2 [DBC3 | DOC4
1-2-3)
2. hafta Etkilegimli Prototip Temel Kavramlar 1|Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel mihendislik bilgilerini kullanabilme R R 5 5
3. hafta Arduino Gelistirme Kartlarina Girig; Arduino Uno 2| Urintin tasarim-tretim-tiiketim-p: kullanim siireclerini o 0 1 1
4. hafta Prototipleme Temelleri: Devre tahtasi, Baglantilar, Giig kaynaklari 3|Gereksinimleri kargilayacak bigimde bir triini, sistemi, detayy, siireci tasarlayabilme o o ) )
5. hafta Arduino IDE: Arayiiz; Arduino Deg 4|Disiplinler arasi ortak galigabilme o o 0 o
Sabitler, Kontrol yapilari;
6. hafta Elektronik Devre Gizim Uygulamalari: Tinkercad ve Fritzing 5 |Tasarim pi ini i ilme ve / veya ¢ozii R R . .
7. hafta ARASINAV 6|Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme R R o o
8. hafta Isik, Ses, Mesafe, Hareket, lvme, Sicakiik, Nem, Basing; Cikig Bilegenleri: 7 |Etkin iletigim kurabilme o o o o
Ses, Isik, Hareket
9. hafta Ekranlar 8|Tasarim disiplininin yasam déngisii igindeki etkilerini anl y éngorme g o o 0 o
sahip alabilme
10. hafta Arduino Uno ile etkilesimli prototip proje fikri onerisi 9|Yagam boyu 6grenmenin gereklilidi bilinci ve bunu gerceklestirebilme o o o o
11. hafta Uygun sistem bilesenlerinin belirlenmesi 10{Cagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme o o R R
12. hafta Devrenin kurulumu ve agik kaynak kodlarin ve kaynaklarin belirlenmesi 11| Mesleki dzgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme R R ) )
13. hafta Sitemin driinlegmesi 12| ki boyutluya da iig boyutlu diigiinebilme ve ifade edebilme o o ) o
14. hafta Uranlerin sistemsel ve bigimsel revizyonlarinin yapilmasi 13|Endistriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli dlceklerdeki tasarimlari gerceklestirebilme o o ) )
14 Endiistriyel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme o o R o
m - — P—— -
Dersin amaglar Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme o o o o
Katki Dilzeyi (0-1-2-3) PEAL PEA2 PEA3 PEAG PEAS PEAG 16/Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme R R o o
Dersin amaglari 17[Akilci, soyut analiz ve sentez yapabilme R R 5 5
18] Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme o N . R
19| Endiistrinin beklentilerini karsilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 5 5 ) )
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi): 3.0
20/Bilgisayar destekli programlara hakim olma; dlgekli model retme R R R B
Tasanm Tasarim Kuram ve Yéntemleri Tasarim Teknolojileri Genel Egitim
0: Desteklemiyor 1: Alt seviyede destekliyor 2 : Orta seviyede destekliyor 3 : Ust seviyede destekliyor
10 20
Ders jan Bilgileri ve Agilma Bilgileri |peg irme Yontemi ve Gegme Kriterleri
Sayisi Viizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmas! gereken) Kontejani 10 1. Arasinav 1 40
Dersin 15 Dénem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Guz(X) | Bahar Toplam 2 100




