Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi

Enduistriyel Tasarim Bi
ENT340 Tasarim Aragtirmalari AKTS Paket Bilgileri

mii

BBliim Misyonu: Endiistriyel tasarim bélimimiz, 21. yiizyilin

isbirligi, iletisim, elestirel disiinme ve rak, 59

sektdr

ortamda efiterek; disiplinlerarasi isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarl, gevik, uyumlu, esnek ve zim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeﬂemekledlr

Bblim Misyonu Bilegenleri

BMB1: Elestirel diisiinebilen, yaratici, gevik, uyumlu, esnek ¢éziim odakli disiplinlerarasi igbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
BMB2: Girisimcilik kiiltiirini yonetme ve isletme becerileriyle sektérde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek

BMB3: Egitim-6gretim ve tasarim-uygulamada cesitli paydaslar ile etkilesim iginde olmayi saglayan ortamlar yaratmak
BMB4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endstri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliigi gozetmek

Program Egitim Amaglari:

PEA1: Program mezunlarimiz bilyiik 6lgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Uriin gelistirme alanlarinda géreviendirilmek tizere dncelikli tercih edilirler.

PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol istlenirler/ kariyer gelistirirler

PEA3:Program mezunlari kullanici odakl tasarim ara@llrmasl ve kullanici deneyimi alanlarinda uzman olarak gérev alirlar.
Kl

PEA4: Program mezunlari yurtdisinda veya yurtigindeki far akademik

velveya egitimci olarak devam ederler.

PEAS: Program mezunlarimiz yer aldigi galismalarda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerleri gézeterek, toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar

, mezunlar ve

etkilesim iginde olan bir

PEA6: Program mezunlarimiz galistiklar: kurumlarda problem gozme inda gevik ve 1ile 6n plana gikarlar
En son Giincellenme Tari [ 28.12.2023
Ders Igerigi (Tiirkce)
Bilimsel arastirmanin temelleri, arastirma 1, nicel , nitel tasarimin Dersin Direnme Ciktilar (DOC)
il iimesi, tasarim tarihi, tasanim i tasarim yoluyla Bilimin temel amaclarin tar
aragtirma, tasarim igin arastirma, kullanici odakli tasarim aragtirmasi, gézlem, gériisme, odak grup & clarini ta
gorismesi, oyun temeli arastirmalar, gdrsel arastirma yontemleri, katilimei tasarim arastimasi, oz takip Bilimsel aragtirma siirecinin temel ac|
rastir arastirma planlama araglari Nicel ve nitel i temel 1 ve ilkelerini agiklayabi
Tasarim arastirma modellerinin uygun oldugdu durumlari tar
Belirledigji aragtirma sorununa uygun arastirma modelini secerek aragtirmasini tasarl
Ders Icerigi (ingilizce)
Fundamentals of scientific research, research paradigm, paradigm,
scientificization of design, history of design research, design research paradigms, research by design,
research for design, user-oriented design research, observation, interview, focus group discussion, game-
based research, visual research methods, participatory design research, eye tracking studies, organization
of research resources, research planning tools
Tanitim Bilgileri Odretim Yéntem ve Tekmklerl
Ders Dili Tiirkce Ogretim
Ders Tiirii Zorunlu Dersler Arastirma
Ogretim Dr. 6gr. Uyesi Duysal Demirba: Rapor hazirlama
Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece yiliz yiize editim seklinde yiir Gozlem
Dersin 6 Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili 6nerilen baska dersler
"Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods
Approaches" - John W. Creswell,"Design Research: Methods and
Perspectives" Brenda Laurel, Nitel Aragtirma Yontemleri.;Vildinm, A., &
Okuma Listesi ve Kaynaklar Simsek, H.
Deg i 1 Ara Sinav ve 1 Final Dersin meslek egjitimini sad yénelik katkisi (PEA ile bilr, yapar... gibi yetkinlik fadeleri)
Staj & Uygulama Yok Tasarim odakli arastirma planlama, yiiriitme ve sonuglarini tasarim siirecine
Kullanicinin ihtiyaglarini saptama, beklentilerini Gngsrme ve tasarim siirecine entegre edebilir.
ierik Dersin meslek editimini ydnelik katkist
1. hafta Bilimsel aragtirmanin taniminin yapilmasi ve bilimsel aragtirmalarda No |Program Yeterl Katli Diizeyi (0- | DOC1 | DOC2 |DOC3 | DOC4 | DOCS
uyulmasi gereken etik kurallarin 8gretilmesi 1-2:3)
2. hafta Arastirma ;nitel ve nicel 1|Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel mithendislik bilgilerini kullanabilme 0 0 0 of o
3. hafta Aragtirma ;nitel ve nicel 2| Uriiniin tasarim-retim-tiiketim-pazarlama-kullanim siireglerini yorumlayabilme 0 0 0 2| 2
4. hafta Tasarimin bilimsellestirilmesi, Tasarim arastirmasinin tarihi, 3|Gereksinimleri kargilayacak bigimde bir Griini, sistemi, detayy, stireci tasarlayabilme 0 o 0 2l 2
5. hafta Tasarim yoluyla aragtirma, Tasarim igin aragtirma, Kullanici odakli 4|Disiplinler arasi ortak galigabilme 1 1 1 2 1
tasarim aragtirmas!
6. hafta gozlem, goriisme, odak grup goriigmesi, 5|Tasarim b ve / veya 1 2 2 31 3
7. hafta Odev Teslimi 6|Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 2 2 0 2| 2
8. hafta Oyun temelli arastirmalar; kart siralama, role-play 7|Etkin iletisim kurabilme 0 0 0 o] o
9. hafta Etnografi, dijital etnografi 8|Tasarim disiplininin yagam dongiisti igindeki etkilerini anl; y me o] 0 0 0 2 2
sahip alabilme
10. hafta 9|Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 2 2 2 2 2
Gorsel aragtirma tutma,fotograf analizi,video analizi
11. hafta Katilimi tasarim arastirmasi, goz takip calismalari 10| cagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme 2 2 2 2l 2
12. hafta Aragtirma kaynaklarinin organizasyonu, aragtirma planlama araglari 11| Mesleki dzgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 0 0 0 2| 2
13. hafta Arastirma kaynaklarinin organizasyonu, aragtirma planlama araglari 12| iki boyutluya da iig boyutlu diistinebilme ve ifade edebilme 0 o 0 o] o
14. hafta Final Sinavi 13 |Endiistriyel tasarim disiplini giren farkli & i tasarimlari gerg [ 0 0 3 3
14| Endiistriyel tasarim stirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini de§erlendirebilme 0 o 0 2l 2
. 15| Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme 1 1 1 il 1
Dersin amaglari
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEAL PEA2 PEA3 PEA4 PEAS PEAG 16| Goérsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme 0 0 0 i 1
Dersin amaglari 17| Akilc, soyut analiz ve sentez yapabilme 2 2 2 3| 3
1 0 3 3 1 2
18| Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 3 3 3 3l 3
19| Endiistrinin beklentilerini karsilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 0 0 0 2l 2
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi):
20(Bilgisayar destekli programlara hakim olma; 8lgekli model iretme 0 0 0 of o
Tasanm Tasarim Kuram ve Yéntemleri Tasanim Teknolojileri Genel Egitim
0: D 1:Alt seviyede 2: Orta seviyede destekliyor 3 : Ust seviyede destekliyor
Ders Bilgileri ve Agilma Bilgileri Deg Yéntemi ve Gegme Kriterleri
Sayisi Yuzdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasi gereken) Kontejant 80 1. Arasinav 1 40
Dersin i %0 Dénem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Giiz Bahar Toplam 2 100




