Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boluimii
ENT 345 Uriin Deneyimi (TR) Dersi AKTS Paket Bilgileri

B6lim Misyonu: Endistriyel tasarim

21. ylzyihn i biinyesinde barindiran, isbirligi

ortamda egiterek; disiplinlerarast isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarli, evik, uyumlu, esnek ve giziim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

Boltim Misyonu Bilesenleri
BMB1:

Uinli yonetme ve isletme becerileriyle sektorde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek
retim ve tasanim-uygulamada cesitli paydaslar ile etkilesim iinde olmay saglayan ortamlar yaratmak

bilen, yaratici, gevik, uyumlu, esnek géziim odakli disiplinlerarast isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek

BMBA4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endstri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliligi gézetmek

Program Egitim Amaglan:

PEA1: Program mezunlarimiz biiyiik dlgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Griin gelistirme alanlarinda goreviendiriimek iizere 6ncelikli tercih edilirler.

PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol Gstlenirler/ kariyer gelistirirler
PEA3:Program mezunlari kullanic odakh tasanm ara§hrmasn ve kullamcn deneyimi alanlarinda uzman olarak gérev alirlar.
PEA4: Program mezunlari farkl

akademik kariyerlerine arastirmaci velveya egitimci olarak devam ederler.

PEAS: Program mezunlarimiz yer a\dlgl gal@malarda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerlen gozeterek, toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar

iletisim, elestirel diislinme ve yaraticiligi merkezine alarak, grencilerini sektor profesyonelleri, mezunlar ve birbirleriyle etkilesim iginde olan bir

PEAG6: Program mezunlarimiz ¢alistiklar kurumlarda problem ¢gézme inda gevik ve 1 ile 6n plana gikarlar
En son Giincellenme Tarihi \ 01.05.2023 |
Ders Icerigi (Tiirkge)
Uriin Tasaniminda Bigim; Bigimin Islevi; Uriin Semantig; Gostergebilim; Metafor; Analoji; Malzemenin Anlami; Malzeme s p
Deneyimi; Uriin-Kullanici Etkilesimi; Duyulama; Algilama; Duyusal Deneyim; Anlamsal Deneyim; Duygusal Deneyim; Dersin Orenme Ciktilan (DOC)
Gérme Deneyimi; Dokunma Deneyimi; Isitme Deneyimi; Tatma Deneyimi; Koklama Deneyimi; Gokluduyusal Uriin deneyimini etkileyen faktérleri aiklayabilir.
Yaklagimlar; Duyular Arasi Haberlesme; Sinestezi; Deneyim Tasarimi, Hikaye Anlatisi . - — -
Duyusal i irtin i kurgulama becerisine sahip olur.
Uriin 'me tekniklerine hakim olur.
Kullanici deneyimini haritalama becerisine sahip olur.
Ders icerigi (ingilizce)
Form in Product Design; Function of Form; Product Semantics; Semiotics; Metaphor; Analogy Meaning of Material;
Material Product-User Sensation; P ensor ‘Semantic
Emotional Visual Tactile i Auditory Gustatory Olfactory
y ! dal C i ience Design; Storytelling
Tamitim Bilgileri Ogretim Yontem ve Teknlklen
Tirkge Hgretim
Mesleki Segmeli Sunum
Ogretim ARAS. GOR. DR. BARIS DERVIS Uygulama
Dersin Verilig Bigimi Bu ders sadece yiiz yiize editim seklinde yilriiti Deneyi
Dersin Ot Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili 5nerilen baska dersler bulur
Ellen Lupton - Design is Storytelling; James Gleick - Kaos; George Mather
Okuma Listesi ve - Duyu ve Alginin Temelleri; Bruce Goldstein - Duyum ve Algi
Degerlendirme 1 Ara Sinav ve 1 Final Dersin meslek egitimini sa§ yénelik katkisi (PEA ile bilir, yapar... gibi yetkinlik ifadeleri)
Staj & Uygulama Kullanici odakli tasarim arastirmasi ve kullanici deneyimi alanlarinda uzman olarak gorev alirlar.
icerik Dersin meslek egitimini yénelik katkist
1. hafta Bigim, malzeme ve iglev arasindaki iligkiler. No |Program Yeterlilikleri DOC1 | DOC2 |DOC3 | DOC4
2. hafta Uriinde anlambilim ve gostergebilim. 1| Tasanim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme B R 5 5
3. hafta Hikaye anlatisi olarak tasarim. 2| Uriiniin tasarim-iiretim-tiketim-p: kullanim siireglerini yor 3 | ) )
4. hafta Duyulama ve algilama. 3| Gereksinimleri kargilayacak bicimde bir iriini, sistemi, detay, siireci tasarlayabilme 5 ) 5 3
5. hafta Deneyimin tanimi. Uriin deneyimine giris. 4|Disiplinler arasi ortak galigabilme ) ) ) )
6. hafta Kullanici deneyimi. Kullanici deneyimi haritalama. Bir iiriin rnegi 5|Tasarim p ve / veya 5 ) . 3
iizerinden gérsel deneyim galismasi.
7. hafta Ara sinav. 6| Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme i o 1 )
8. hafta Duygular igin tasarim. 7|Etkin iletigim kurabilme 1 2 2 2
9. hafta Deneyim ekonomisi. 8| Tasarim disiplininin yagam déngiisil igindeki etkilerini anlama-yorumlama-éngérme yetkinligine 5 B ) R
sahip alabilme
10. hafta Persona ve lirlin karakteri. 9| Yasam boyu 6grenmenin gereklilidi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 0 o o 1
11. hafta Duyusal deneyimler. Gorme ve dokunma. Bir fiziksel tiriin 6rnegi 10(Gagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme i . ) 3
iizerinden gérsel ve dokunsal deneyim alismasi.
12. hafta Duyusal deneyimler. Isitme Bir fiziksel tiriin 5rnegi iizerinden igitsel 11|Mesleki Gzgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 1 1 1 3
deneyim alismasi.
13. hafta Duyusal deneyimler. Koklama ve tatma. Bir fiziksel Girin 6rnegi 12|iki boyutluya da ii¢ boyutlu diigiinebilme ve ifade edebilme o . o )
iizerinden koklama ve tatma deneyim caligmasi.
14. hafta G imler. Bir olarak sinestezi ve sinektik 13|Endiistriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli dlgeklerdeki tasarimlari gerceklestirebilme j B . R
tasarim 1.
14 |Endiistrivel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme j R . B
15 il
Dersin amaclan Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme 5 B ) 3
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEA1 PEA2 PEA3 PEA4 PEAS PEA6 16| Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme N i 3 2
Dersin amaglari 3 17|Akilc, soyut analiz ve sentez yapabilme ) R 5 5
3
18|Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme ) R 5 5
19 |Endiistrinin ini kar giincel bilgiye sahip olma ve kullanabilme j B . R
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi):
20 Bilgisayar destekli programlara hakim olma; 6lgekli model Gretme . o R B
Tasarim Tasarim Kuram ve Yéntemleri Tasanim Teknolojileri Genel Egitim
1 0: Desteklemiyor 1 : Alt seviyede destekliyor 2 : Orta seviyede 3: Ust seviyede
3
Ders Bilgileri ve Agiima Bilgileri Deg Yéntemi ve Gegcme Kriterleri
Sayist Yiizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasi gereken) Kontejani 16 1. Arasinav 1 40
Dersin i 20 Dénem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Giz(X) | Bahar (X) Toplam 2 100




