Endiistriyel Tasarim Boliimii
ENT359 Oyun Tasarimi Stiidyosu | Dersi AKTS Paket Bilgileri

Bolim Misyonu: lizyilin barindiran, isbi

iletisim, elestirel disinme ve yaraticiligi merk alarak, sektor i, mezunlar ve

tas: 2
ortamda egiterek; d\s\phnlerarasl \sblrl\g\ne agik, toplumsal ve <;evresel sorunlara duyarll, gevik, uyumlu, esnek ve coziim odakli mezunlar olarak yetistimeyi hedeflemektedir.

Boliim Misyonu Bilesenleri
BMB1: Elestirel dilsiinebilen, yaratici, gevik, uyumlu, esnek g6ziim odakli disiplinlerarasi isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
BMB2: Girisimailik killtiiriinii yonetme ve isletme becerileriyle sektdrde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek
BMB3: Egitim-ogretim ve tasarim-uygulamada x;es\th paydaslar ile etkilesim iginde olmay! saglayan ortamlar yaratmak
Egitim-dretim, arastirma ve t endilstrile birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliigi gézetmek

Program Egitim Amaglari

PEAT: Program mezunlarimiz biiyik Slgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda triin gelistirme alanlarinda géreviendirilmek izere ncelikli tercih edilirler.

PEA2: Programin mezunlar tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol dstlenirler/ kariyer gelistirirler

PEA3:Program mezunlari kullanici odakli tasarim arastirmasi ve kullanici deneyimi alanlannda uzman olarak gérev alirlar.

PEA4: Program mezunlari veya yurtigindeki farkli akadem velveya egitimci olarak devam ederler.

PEAS: Program mezunlarimiz yer aldigi galismalarda gevresel, ekonomik ve sosyal elkenler ile etik degerleri gozeterek toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar
PEAS6: Program mezunlanimiz galistiklari kurumlarda problem ¢ézme cevik ve 1ile 6n plana gikarlar

etkilesim iginde olan bir

i, Tirleri; Oyun Motorlari: Unity, Unreal Engine; Oyun Tasarimina Giris: Oyun Tasarim is Akist, [Dersin Garenme cikulan (D6¢)

Senaryo, Karakter Tasarimi, Cevre Tasarimi, Asset Tasanimi; Oyun Seviyesi Tasarimi: Oyun Motoru Yazihmi Arayiizii, Oyun

Seviyesi Tasarimi; Arayiiz Tasarimi: Agihs Ekrani, Sinematikler, Arayiiz ve etki 1. Bilgisayar oyunu tasarimi is akigini

sim.

2.Hazir assetleri kullanarak bir oyun seviyesi tasarimi yapar

3.Bilgisayar oyunu senaryosu hazirlar

4. Oyun igin gerekli olan aray(iz tasarimlarini yapar.

i (ingilizce)

Game Design: History of Game Design, Types and Genres; C.\mc Engines: Unity and Unreal Engine: Introduction to Game

Design: Pipeline, Character design, Environment design, Asset Design: Level Design: Game Engine Tools, Design a Game Level
ina Game Engine: Interface Design: Title Screen, Interface nd Tesstion.

Tanitim Bilgileri

Ogretim Yontem ve Tekmklen

Ders Dili Tiirkge Oaretim

Ders Turil Meslei Segmeli Dersler

Oaretim GGR. GOR. LEVENT BURGAZLI Takim/Grup Calismast
Dersin Verilis Bigimi Bu ders sadece yiiz yiize editim Seklinde Grnek Olay |

Dersin O Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu Gosterme

Onerilen Dersler Bu dersle iligkili 6nerilen baska dersler Uygulama - Alistirma

Okuma Listesi ve Kaynaklar

o} 1Ara Sinav ve 1 Final Dersin meslek egitimini sag yonelik katkisi (PEA ile iliskilendirerek bilir, yapar...

gibi yetkinlik ifadeleri)

Staj & Uygulama dersi alan 6@renciler ulusal veya oyun firmalarinda tasarime,

apimi olarak calisabilirler

dersi alan 6drenciler ulusal veya

oyun firmalarinda kullanici deneyimi tasarimi yapabilirler

dersi alan édrenciler kendi oyun firmalarini kurabilir veya indie gelistirici olabilirler

igerik [Dersin mestek e a yonelik katkisi
1. hafta Bilgisayar oyunu nedir. Tirleri ve Temalari nelerdir.Bilgisayar oyunu No [Program Yeterlilikleri Katki Diizeyi (0- | DBC 1 | DBC2 [DBC3 [ DOC4
sektdril. 12:3)
2. hafta bir oyunun analizi: senaryo 6zeti, cevre, karakter ve diger gorsellerin 1| Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme 1
incelenmesi
3. hafta oyun senaryosu taslag hazirlama 2|Uraniin im-tik pazarlama-kull stireglerini yor
4. hafta oyun senaryosu taslagi hazirlama 3| Gereksinimleri karsilayacak bigimde bir iriini, sistemi, detays, siireci tasarlayabilme 2 2
5. hafta cevre tasarimi 4|Disiplinler arasi ortak caligabilme 1 1 1
6. hafta ARA SINAV senaryoya Uygun evre tasarimi sunumu 5[ Tasarim ve/veya 2 2
7. hafta karakter tasarimi 6| Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 1 1
8. hafta karakter tasarimi 7|Etkin iletisim kurabilme 2
9. hafta oyun motorlarina giris 8|Tasarim disiplininin yasam déngisil icindeki etkilerini anl me g 1 1 1
sahip alabilme
10. hafta oyun motoru ile level design 9|Yasam boyu 6§renmenin gerekliligi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 1 1 1
11. hafta oyun araylizii tasarimi 10| Cagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme
12. hafta oyun araylizi tasarimi 11[Mesleki zglvene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 1 1
13. hafta sinematiklerin tasarimi: Story board 12|iki boyutluya da g boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme 1 2
14. hafta gorsellestirme ve sunum. 13 Endiistriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli Slgeklerdeki tasarimlar gereklestirebilme 1
14|Endiistriyel tasarim siirecinde ekonomik kogullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme
15
Dersin amaglan Tasarimin tarihsel geliimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEAL PEA2 PEA3 PEAY PEAS PEAG 16 Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme 3 3
Dersin amaglari X 17| Akilcy, soyut analiz ve sentez yapabilme 3 3 3 3
x X
18|Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 3 3
19|Endiistrinin beklentilerini kargilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 3 3 3 3
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi
20|Bilgisayar destekli programlara hakim olma; dlgekli model tretme 3 3
Tasanm Tasanm Kuram ve Yéntemleri Tasanm Teknolojileri Genel Egitim
0 Desteklemiyor 1 : Alt seviyede destekliyor 2 : Orta seviyede destekliyor 3 : Ust seviyede destekliyor
5
Ders Kontenjan Bilgileri ve Agilma Bilgileri [Deg Yéntemi ve Gecme Kriterleri
Sayist Yiizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasi gereken) Kontejan: 20 1. Arasinav 1 40
Dersin 25 DBnem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Acilmasi Onerilen Dénemi Gz [ Toplam 2 100




