Mimarlk ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boliimii
ENT360 Oyun Tasarimi Stiidyosu Il Dersi AKTS Paket Bilgileri

B6liim Misyonu: tas: 1. yiizy , isbirligi, |\eu$|m elestirel diisiinme ve y rak, i sektsr pi i, mezunlar ve etkilesim iginde olan bir
ortamda egiterek; d\slpllnleraras\ \gblrhg\ne acik, toplumsal ve (;evresel ‘sorunlara duyarl, gevik, uyumlu, esnek ve gBziim odakli mezunlar olarak yelistmeyl hedeﬂemekledlr
Bslim Misyonu Bilesenleri
BMB1: Elestirel diistinebilen, yaratici, cevik, uyumlu, esnek gbziim odakli disiplinleraras! isbirigine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
BMB2: Girisimailk kiitirini yonetme ve isletme becerieriyle sekiorde kendi islerini kurabilen mezunlar yefistirmek
BMB3: Egilim-0gretim ve tasanim-uygulamada esith paydasiar e etklesim iginde olmayi saglayan ortamiar yaratmak
BMBA4: Egitim-0gretim, arastirma ve ya endiistri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliigi gozetmek
Program Egitim Amaglari:
PEA1: Program mezunlarimiz biytik 6lgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda driin gelistirme alanlarinda géreviendiriimek tizere dncelikli tercih edilirler.
PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol istienirler/ kariyer gelistiririer
PEAS3:Program mezunlari kullanici odakl\ (asanm aragtirmasi ve kul\amm deneylml alan\annda uzman olarak gorev alirlar.
PEA4: Program mezunlari farkli akade velveya egitimci olarak devam ederler.
PEAS: Program mezunlarimiz yer aldlgl gallsma\arda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerleri gozeterek, toplumunun yasam kalitesinin yikseltimesinde etki sahibi olurlar
PEA6: Program mezunlarimiz calistiklari kurumlarda problem gozme inda cevik ve 1 ile 6n plana gikarlar
En son Giincellenme Tal |
Ders Iceridi (Tiirke)
Oyun Motoru ile Oyun Tasarimi: Sahne hazirlama, Karakter yerlestirme, Malzeme atama; Oyun Kontrolleri: Scripting, Bolt Dersin Ogrenme Ciktilar (DO)
eKlentisi; Animasyon: Animasyon modili arayizl, Hazr animasyonlan kullanma; Gorsel Efekiler; Karakier tasarimt, Cevre T ovunt il
tasarm, ann Kaynak Kodlu Modelleme Programi: Arayiiz, Basit modelleme, Kat yiizey, Dilsiik poligon - Oyun tasanimi yapabilir.
modelleme, Sculpting modu; Malzemeler ve render; Animation ve 1K moduleri; Modelleme Programindan Oyun Motoruna 2. Tasarladid oyuna ait modelleri
Gegis. 3. Tasarladigji oyuna ait cevre i yapabilir
4. Tasarladidi oyunu derleyebilir ve il

Ders ice
Game Desizn with Commercial Game Engine: Scene desian, Characters Placement, Mateials assignment; Game Controls:
Scripting, Bolt addon: Animation: Animation module interface, Usign ready-made animations,
Design: Asset Design: Open Source Modelling Software: Interface, Simple modelling. Hardsurfa
modellin 2. Materials and Render, Animation and IK. From Modelling to Game Engine.
Tanitim Bilgileri Oiretim Yontem ve Teknikleri

Tiirkce Ogretim Yo

Zorunlu Dersler
Odretim OGR. GOR. LEVENT BURGAZLI Takim/Grup Calismas!
Dersin Verili Bigimi Bu ders sadece yilz yiize editim seklinde yiiriitii Ornek Olay i
Dersin & Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu Gosterme
Onerilen Dersler Bu dersle iligkili 6nerilen bagka dersler Uygulama - Alistirma

Dersin meslek egitimini sag yonelik katkisi (PEA ile ili bilir, yapar... gibi yetKinlik ifadeleri)

Okuma Listesi ve Kaynaklar

1 Ara Sinav ve 1 Final

Staj & Uygulama

dersi alan 6drenciler ulusal veya

oyun firmalarinda tasarimci, yapimei olarak calisabilirler

dersi alan 6drenciler ulusal veya oyun firmalarinda kullanici deneyimi tasarimi

dersi alan 6drenciler kendi oyun firmalarini kurabilir veya indie gelistirici olabilirler

Igerik Dersin meslek e yénelik katkast
1. hafta Blender Programina giris arayiiz No [Program Yeterlilikleri Katki Diizeyi (0- | DGC 1 [ DOG 2 [DBC3 | DOC4
1-2-3)
2. hafta basit objelerin modellenmesi 1[Tasanim-sanat bilgilerini uygulama, temel mithendislik bilgilerini kullanabilme 1
3. hafta basit objelere materyal atama 2| Uriniin tasanim-iretim-tiiketi kullanim stireglerini yor
4. hafta hard surface modelling 3| Gereksinimleri kargilayacak bigimde bir driini, sistemi, detayi, siireci tasarlayabilme 2 2
5. hafta hard surface modelling 4|Disiplinler arasi ortak galigabilme 1 1 1 1
6. hafta ARA SINAV hard surface modelling teknigi ile bir oyun asseti sunumu 5|Tasarim ini ve / veya 2 2
7. hafta low poly karakter tasarimi modellemesi 6| Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 1 1 1
8. hafta sculpting 7| Etkin iletigim kurabilme 2 2
9. hafta  unity girig 8|Tasarim disiplininin yagam dongiisil igindeki etkilerini anlama-y gorme § 1 1 1 1
sahip alabilme

10. hafta oyun tasarimi proje 9|Yagam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 1 1 1 1
11. hafta oyun tasarimi proje 10| Gagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme
12. hafta oyun tasarimi proje 11| Mesleki dzgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme 1
13. hafta oyun tasarimi proje 12| iki boyutluya da i boyutlu diisiinebilme ve ifade edebilme 2 2 2
14. hafta oyun tasarimi proje 13 |Endiistriyel tasarim disiplini giren farkli ¢ i tasarimlari gerg 2 2 2

14| Endistriyel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme

1 — - "
Dersin amaglan Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEAL PEA2 PEA3 PEA4 PEAS PEAG 16| Gorsel algr ve anlatim becerisine sahip olabilme 2 2 2
Dersin amaglari X 17| Akilci, soyut analiz ve sentez yapabilme 2 2 2

X x
18] Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 1 1 1
19 ini giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 3 3 3 3
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi):
20| Bilgisayar destekli programlara hakim olma; élgekli model iretme 3 3
Tasarim Tasarim Kuram ve Yontemleri Tasarim Teknolojileri Genel Egitim
0 : Desteklemiyor 1: Alt seviyede destekliyor 2 : Orta seviyede destekliyor 3 : Ust seviyede destekliyor
5
Ders Bilgileri ve Agilma Bilgileri Deglerlendirme Yéntemi ve Gegme Kriterleri
Sayist Yiizdesi

Dersin Optiumum (ideal olmas! gereken) Kontejani 20 1. Arasinav 1 40
Dersin 25 Dénem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Acllmasi Onerilen Dénemi [ Bahar Toplam 2 100




