Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Boluimii
ENT 434 Medya ve Tasarim (TR) Dersi AKTS Paket Bilgileri

B6lim Misyonu: Endistriyel tasarim 21. ylzyihn

ortamda egiterek; disiplinlerarast isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarli, evik, uyumlu, esnek ve giziim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

Bolim Misyonu Bilesenleri
BMBH: Elestirel dls
BMB2: Gi

il ;lmclllk Ku\(urunu yonetme ve isletme becerileriyle sektorde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek
im-6gretim ve tasarim-uygulamada gesitli paydaslar ile etkilesim iginde olmayi saglayan ortamlar yaratmak

nebilen, yaratic, evik, uyumlu, esnek gézim odakli disiplinlerarast isbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek

BMBA4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endstri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliligi gézetmek

Program Egitim Amaglan:

PEA1: Program mezunlarimiz biiyiik dlgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Griin gelistirme alanlarinda goreviendiriimek iizere 6ncelikli tercih edilirler.

PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol Gstlenirler/ kariyer gelistirirler
PEA3:Program mezunlari kullanic odakh tasanm ara§hrmasn ve kullamcn deneyimi alanlarinda uzman olarak gérev alirlar.
PEA4: Program mezunlari farkl

akademik kariyerlerine arastirmaci velveya egitimci olarak devam ederler.

PEAS: Program mezunlarimiz yer a\dlgl gal@malarda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerlen gozeterek, toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar

PEAG6: Program mezunlarimiz ¢alistiklar kurumlarda problem ¢gézme inda gevik ve
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Enson

Ders Icerigi (Tiirkge)
Bu ders kapsaminda 6grencilerin temel gérsel tasarim ilkelerini ku\lanabl\mes\ temel Ku\lamcl odakli tasarim

arastirmasi yapabilmesi, deneyim haritalari testleri basit kullanici ara
yiiz tasarimlari acik kaynak

Ders Igerigi (ingilizce)

Within the scope of this course, it is aimed that students will be able to use basic visual design principles, conduct basic user-
oriented design research, create experience maps, conduct usability tests, design simple user interface designs, and use open
source software.

Tanitim Bilgileri

1 ile 6n plana gikarlar

i biinyesinde barindiran, isbirligi, iletisim, elestirel diigiinme ve yaraticilig merkezine alarak, 63rencilerini sektor profesyonelleri, mezunlar ve birbirleriyle etkilesim iginde olan bir

Dersin Odrenme Ciktilari (DOC)

Kullanici deneyimi tasarimi prensiplerini kavramasi,

Bir UX tasanimisi olmak icin ihityaci olan becerileri, araclar ve siiregleri 63renmesi,

UX ve Ul disiplinleri arasindaki farklari kavramasi,

Bir uygulama tasarimini 64

Ogretim Yontem ve Teknlklen

Ders Dili Turkse Ogretim
Ders Tiirii Mesleki Segmeli Ders Proje tasladi hazirlama
Bgretim Berkan Sahan Anlatim
Dersin Verilig Biimi Bu ders sadece yiiz yiize egitim seklinde yirilti Tartigma
Dersin O Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu Ornek Olay
Onerilen Dersler Bu dersle iligkili onerilen baska dersler bulur Soru-Yanit
"The Design of Everyday Things" - Don Norman,"Don't Make Me Think,
Okuma Listesi ve Revisited: A Common Sense Approach to Web Usability" - Steve Krug Uygulama - Aligtirma
Degjerlendirme 1 Ara Sinav ve 1 Final Dersin meslek egjitimini yonelik katkisi (PEA ile il bilir, yapar... gibi yetkinlik ifadeleri)
Staj & Uygulama yok Tasarimin sirekli degjisen inin farkinda olarak, badimsiz, yagsam boyu 63renme yaklasim gelistirirler
Tasarim fikir ve cozmlerini ilgili iletisim arac ve v i ile ifade edebilir.
icerik Dersin meslek egiitimini yonelik katkist
1. hafta UX ve Design Thinking Metoduna Girig No |Program Yeterlilikleri Katki Diizeyi (0- | DOG1 | DOC2 [DOG3 | DOC4
1-2:3)
2. hafta Kullanici Merkezli Tasarim Sireci-Rekabet Analizi & Sorunu Anlamak 1|Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme o R o o
3. hafta Aragtirma Teknikleri-Kullanici Testleri 2| Uriiniin tasarim-iretim-tiketim-p: kullanim siireglerini yor ) ) i i
4. hafta Kullanici [cgériileri Analizi 3| Gereksinimleri kargilayacak bicimde bir iirtinii, sistemi, detayi, siireci tasarlayabilme o o 1 i
5. hafta Kullanici Deneyim Haritasi ve Kullanici Akiglari 4|Disiplinler arasi ortak galigabilme ) ) 1 i
6. hafta Proje Uygulamasi-1.Teslim 5|Tasarim p ini ve / veya . B B B
7. hafta Low-fidelity Wireframes 6| Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme . B B B
8. hafta Mid-fidelity Wireframes 7| Etkin iletigim kurabilme 3 3 N 1
9. hafta High-fidelity Wireframes ve Prototip 8|Tasarim disiplininin yagam déngist igindeki etkilerini anlama-yorumlama-6ngérme yetkinligine ) ) 2 2
sahip alabilme
10. hafta Kullanabilirlik testi ve Yinelemeler 9|Yagam boyu 63renmenin gerekliligi bilinci ve bunu gergeklestirebilme 1 i 1 i
11. hafta Gorsel Tasarim ilkeleri ve Ul Girig 10| agin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme ) ) N )
12. hafta Ul Tasarimi Dil Sistemi 11| Mesleki dzgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme . B R )
13. hafta Tasarim Isbirligi 12| ki boyutluya da iig boyutlu diigiinebilme ve ifade edebilme o o o )
14. hafta Proje Uygulamasi-2. Teslim 13 |Endustriyel tasarim disiplini kapsamina giren farkli 6lgeklerdeki tasarimlari gerceklestirebilme o o o 5
14| Endstriyel tasarim stirecinde ekonomik kosullar ve piyasa yapilarini degerlendirebilme o o o i
I - — — - -
Dersin amaglan Tasarimin tarihsel geligimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme o o o o
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEA1 PEA2 PEA3 PEA4 PEAS PEAG 16| Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme o R o )
Dersin amaglari 3 2 17| Akilc, soyut analiz ve sentez yapabilme . B B B
18 Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme , ) R )
19| Endiistrinin beklentilerini kargilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme ) N 3 3
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredisi):
20| Bilgisayar destekli programlara hakim olma; élgekli model dretme o R R )
Tasanm Tasanim Kuram ve Yontemleri Tasarim Teknolojileri Genel Egitim
0: Desteklemiyor 1 : Alt seviyede destekliyor 2 :Orta seviyede 3 Ust seviyede
20 2.0
Ders Bilgileri ve Agilma Bilgileri Deg irme Yontemi ve Gegme Kriterleri
Sayisi Yizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasi gereken) Kontejani 20 1. Arasinav 1 40
Dersin i 25 Ddnem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Gz \ Bahar (X) Toplam 2 100




