Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi
Endiistriyel Tasarim Bolimii
ENT443 Gorsel ileti§im Uygulamalari Dersi AKTS Paket Bilgileri

Bo6lim Misyonu: Endistriyel tasarim bolimiimiiz, 21. ylzyilin
ortamda egiterek; disiplinlerarasi isbirligine agik, toplumsal ve gevresel sorunlara duyarli, gevik, uyumlu, esnek ve goziim odakli mezunlar olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

Béliim Misyonu Bilesenleri
BMBH1: Elestirel diisiinebilen, yaratici, gevik, uyumlu, esnek ¢éziim odakli disiplinlerarasi igbirligine yatkin, iletisime agik mezunlar yetistirmek
BMB2: Gil ;lmclllk Ku\(urunu yonetme ve isletme becerileriyle sektorde kendi islerini kurabilen mezunlar yetistirmek

: Egitim-6gretim ve tasarim-uygulamada gesitli paydaslar ile etkilesim iinde olmay saglayan ortamlar yaratmak
BMBA4: Egitim-6gretim, arastirma ve tasarim-uygulama faaliyetlerinde endstri le birlikte toplumsal ve gevresel sorunlara duyarliligi gézetmek

Program Egitim Amaglari:

PEA1: Program mezunlarimiz biiyiik dlgekli ulusal ve uluslararasi firmalarda Griin gelistirme alanlarinda goreviendiriimek iizere 6ncelikli tercih edilirler.
PEA2: Programin mezunlari tasarim odakli girisimcilik aglarinda aktif rol Gstlenirler/ kariyer gelistirirler

PEA3:Program mezunlari kullanic odakh tasanm ara§hrmasn ve kullamcn deneyimi alanlarinda uzman olarak gérev alirlar.

i biinyesinde barindiran, isbirligi, iletisim, elestirel diigiinme ve yaraticilig merkezine alarak, 63rencilerini sektor profesyonelleri, mezunlar ve birbirleriyle etkilesim iginde olan bir

PEA4: Program mezunlari farkh akademik kariyerlerine aragtirmaci ve/veya egitimei olarak devam ederler.
PEAS: Program mezunlarimiz yer a\dlgl gal@malarda gevresel, ekonomik ve sosyal etkenler ile etik degerlen gozeterek, toplumunun yasam kalitesinin yiikseltimesinde etki sahibi olurlar
PEAG6: Program mezunlarimiz ¢alistiklar kurumlarda problem ¢gézme inda gevik ve 1 ile 6n plana gikarlar
[En son Gii Tarihi | 28.12.2023 |
Ders igerigi (Tiirkge)
Grafik Tasarima Giris; Grafik Tasarim ve Endistriyel Tasarim lliskisi; Grafik Anlatim Dili; Sembolik Anlatim ve Dersin Ogrenme Giktilar: (DOG)
Bigimleri; Kavramsal Diisiinme; Kavramlarim Tasarim Igindeki Yeri ve Gérsellestirimesi, Grafik Anlatim Diline - " rE——
Déniistiiriilen Formlar; Semboller, Kurum Kimligi, Markalar, Amblemler Piktogram, Semiotik; Tasarimlarin Akilda Kavramlari gorsel olarak ifade etme yetisini gelistirebilir.
Kalici Gorsel Yapiya Ulastiriimasi. Gorsel iletisimde kavram gelistirme y6 ini kullanabilir.
fikirlerin vektdr ve piksel tabanli yazilimlar etkin olarak kullanabilir.
Ders igerigi (ingilizce)
Introduction to Graphic Design; Graphic Design and Industrial Design Relationship; Graphic Expression Language;
Symbolic Expression and Forms; Conceptual Thinking; The Place and Visualisation of Concepts in Design, Forms
Transformed into Graphic Expression Language; Symbols, Corporate Identity, Brands, Emblems, Pictograms,
Semiotics; Reaching Designs to Memorable Visual Structure.
Tanitim Bilgileri Ogretim Yéntem ve ikleri Anlatim Tartisma Soru-Yanit Gozlem Alan Gezisi Gésterme Deney Uygulama
Ders Di Tiirkce Y6 i Alistirma Ornek Olay incelemesi Sorun/Problem Gézme Beyin Firtinasi Rapor Hazirlama ve/veya Sunma
Ders Tiirii Zorunlu Dersler
Ogretim Elemanlan OGR. GOR. MEHMET EMIN ARSLAN
Dersin Verilig Bigimi Bu ders sadece yiiz yiize egitim seklinde yilriitii
Dersin Oi 1 Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu
Onerilen Dersler Bu dersle iligkili 6nerilen bagka dersler bulunmamaktadir.
Okuma Listesi ve Kaynaklar | Gérsel lletisim ve Grafik Tasarimi, Tevfik Fikret Ugar
Degerlendirme 1 Ara Sinav ve 1 Final
Staj &
ierik Dersin meslek egitimini saglamaya yo6nelik katkist
1. hafta No |Program Yeterlilikleri Katki Duizeyi (0-] DOG 1 | DOG 2 |DOGC 3| DOG 4
1-2-3)
Dersin amaci, igeridi, ve genel beklentiler. )
2. hafta 1| Tasarim-sanat bilgilerini uygulama, temel miihendislik bilgilerini kullanabilme ; ) ]
Kavramlari aligtirmasi
3. hafta 2| Uriiniin tasarim-tretim-tiketi kullanim stireclerini yol 4 4 4
Kavramlan gorsel ifade etme alistirmas. Grafik tasarim nedir ? |
4. hafta 3| Gereksinimleri kargilayacak bigimde bir Grind, sistemi, detayr, sireci tasarlayabilme ; ) ]
Kavramlari alistirmasi. Bir kavram secerek soyutlama aligtirmasi /
5. hafta 4| Disiplinler aras! ortak galisabilme ; ) ]
Amblemler iizerine inceleme. Semantik anlatim, ve
6. hafta 5|Tasarim pr ini i ilme ve / veya 4 4 4
Amblemler iizerine ded i kaygilar ve kriterler. Proje 1 ile|
7. hafta 6|Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olabilme 4 4 4
Proje I'in deg Proje 2 (Tipografi ve Sayfa Tasarim lligkisi)
8. hafta 7 | Etkin iletisim kurabilme
3 3 3
Proje I'in deg Proje 2 (Tipografi ve Sayfa Tasarimi lligkisi)
9. hafta 8|Tasanim disiplininin yagam déngisti igindeki etkilerini anlama-yort ngorme g
sahip alabilme 1 1 1
Tipografi ve Sayfa Tasarimi: Cesitli 5reklerin g benzer]
10. hafta 9| Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ve bunu gerceklestirebilme ; ) ]
Tipografi ve Sayfa Tasanmi: Ogrencilerin 6 i 1 deg
1. hafta 10| Cagin sorunlarini kavrayabilme ve sorgulayabilme s s s
Proje 2'In deg irilmesi Final projesinin veriligi.
12. hafta 11[Mesleki 6zgiivene sahip olabilme ve inisiyatif alabilme
1 1 1
Afigler iizerine inceleme: afig nedir, amaci ve iletigim kurma yontemi, diinyadan &| _
13. hafta 12|Iki boyutluya da ti¢ boyutlu disiinebilme ve ifade edebilme 3 3 3
Final projesini ile ilgili eskiz ve taslaklarin son haline getirilmesi, sunt
14. hafta 13| Endiistriyel tasarim disiplini giren farkli tasarimlari ge 3 3 3
Final projesinin sunumu ve
14 |Endiistriyel tasarim siirecinde ekonomik kosullari ve piyasa yapilarini degerlendirebilme , 4 4
. 15| Tasarimin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olma ve yorumlayabilme
Dersin amaglari 3 3 3
Katki Diizeyi (0-1-2-3) PEA1 PEA2 PEA3 PEA4 PEAS5 PEA6 16|Gorsel algi ve anlatim becerisine sahip olabilme , 4 4
Dersin amaglari 17 |Akilcl, soyut analiz ve sentez yapabilme
¢l R j R ] 4 j Y yap 4 , ;
18| Profesyonel hassasiyet bilincine sahip olabilme 3 3 3
19| Endiistrinin beklentilerini karsilayabilecek giincel teknolojik bilgiye sahip olma ve kullanabilme 3 3 3
Kategori (Kredi ya da AKTS Kredis
20|Bilgisayar destekli programlara hakim olma; dlgekli model tretme 4 4 4
Tasarm [Tasarim Kuram ve Yéntemleri Tasarim Teknolojileri Genel Egitim
2 4 4 0:D i 1 : Alt seviyed: i 2 : Orta seviyed: 3 : Ust seviyede destekliyor
Ders Kontenjan Bilgileri ve Agilma Bilgileri Degerlendirme Yoéntemi ve Gegme Kriterleri
Sayisi Yiizdesi
Dersin Optiumum (ideal olmasi gereken) Kontejant 30 1. Arasinav 1 40
Dersin Kontenjani 40 Dénem Sonu Sinavi 1 60
Dersin Agilmasi Onerilen Dénemi Giiz Bahar Toplam 2 100




